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Computerspiele: Wie der
Nutzer die Figuren wahit

&

Piratenfigur im PC-Spiel.  Foro: MEVER
HAMBURG (ddp) Viele Menschen nutzen
Computerspiele als Traumwelten, um in
die Rolle eines muskelgestihlten Hel-
den oder einer bildhiibschen Prinzessin
zu schlipfen. Eine Studie der Hamburg
Media School hat jetzt ergeben, dass es
stark von der eigenen Lebenszufrieden-
heit abhangt, fur welche Spielfigur sich
ein Nutzer entscheidet. In einem Experi-
ment gestalteten Personen, die mit ih-
rem Leben zufrieden sind, solche Avata-
re, die ihnen relativ dhnlich sind. Die
Spielfiguren von unzufriedenen Spie-
lern wiesen hingegen deutlich weniger
Ahnlichkeit mit den Personlichkeits-
merkmalen ihrer Erschaffer auf, wie die
Hochschule mitteilt.
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