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NETZWELTEN

WAS STECKT IN MIR?

W

35262 - 8 - BW - ZS - 9884401 -

as passiert, wenn in der virtuellen Welt am Morgen nicht nur
Kleider, sondern auch Knautschgesicht, Beine und Po zur Wahl
stehen? Sind die StraRen dann voll von Clooney-Klonen und

Lopez-Hintern? ,Nicht unbedingt”, sagt Sabine Trepte von der Hamburg

Media School. ,Bei begrenzten Wahlméglichkeiten
orientieren wir uns eher an Notwendigkeiten als an
Wiinschen und Fantasien”, so das Ergebnis einer Stu-
die. In Computerspielen durften Versuchspersonen

ihren Avatar, also ihren virtuellen Charakter,
frei gestalten. Entscheidend war dabei die
Gewinnmaximierung: Stand eine Verfol-

gungsjagd bevor, wéhlten die Spieler eher
Muskeln, fiir Gesprachssituationen einen
sympathischen Look. Das
dkonomische Zweckdenken
hatte aber Grenzen — den
Sprung ins andere Geschlecht
wagte zum Beispiel niemand.
,Um sich wohlzufiihlen, muss man
sich mit dem Avatar auch identi-
fizieren kénnen”, erklart Trepte.
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