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Erfolg ist alles, was zahit

Wissenschaftler haben untersucht,
was zu der Wahl einer Spielfigur bei
Computerspielen fuhrt. Ergebnis: Der
Erfolg steht im Vordergrund, persénli-
che Vorlieben und Charaktereigen-
schaften spielen kaum eine Rolle.
Die Gestaltung persdnlicher Avatare in
Computerspielen orientiert sich vor al-
lem am Ziel, das Spiel erfolgreich zu
absolvieren. Erst an zweiter Stelle steht
die Absicht, sich mit den personlichen
Zigen eines virtuellen Stellvertreters zu
identifizieren.

Dies ergab eine Studie an der Ham-
burgMediaSchool (HMS). "Computer-
spieler verhalten sich sehr rational und
wahlen einen Avatar aus, der sich im

Spiel bewahrt", sagte Projektleiterin Sa-
bine Trepte. Daher ist bei Avataren in
erster Linie korperliche Stérke, Fiih-
rungskompetenz und Durchsetzungs-
kraft gefragt.

Bei Nebensachlichkeiten wird Befiirfnis
nach Identifikation erfiillt

Erst wenn es um nebenséchliche Ei-
genschaften wie die Haarfarbe gehe,
werde das Beddrfnis nach Identifikation
mit der eigenen Spielfigur erflllt. Dabei
lassen Manner und Frauen eine Prafe-
renz fir gleichgeschlechtliche Avatare
erkennen - sie wéhlen also eher selten
einen Avatar des anderen Geschlechts.
An dem Experiment beteiligten sich 108
Probanden. Getestet wurde anhand von

fanf realen Computerspielen (Die Sims,
Meine Tierklinik, Urban Chaos, Crysis,
Grand Theft Auto: San Andreas) und
zwei speziell konstruierten Szenarien,
um mogliche Stdrvariablen aufgrund
des Spielinhalts auszuschalten. In ei-
nem weiteren Forschungsprojekt soll
auch die Wahl des Avatars in virtuellen
Welten wie "Second Life" untersucht
werden. "Wir gehen davon aus, dass
dann die Personlichkeit ein groReres
Gewicht hat", sagte die Medienpsycho-
login.
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"Computerspieler verhalten sich sehr rational”": Wie hier im Spiel Crysis wird in erster Linie nach kérperlicher Starke,
Fuhrungskompetenz und Durchsetzungskraft ausgewéhlt




